2% AGUJA DEL PITARQUEJO

Esmorcars de forquilla V+/6a MD+
1% ascensidn: Octubre 2006, J. Tapia, J. Quellés y B. Jover.

Equipamiento: clavos

Material necesario:1 juego de fisureros, 1 juego de friends hasta Camalot 4, 1 juego de
microfriends, cordinos.

Descripcidn general: una vira asciende en diagonal desde el pie de pared, seguirla durante unos 20
metros, hasta que un diedro surge a nuestra izquierda, L1. Flecha al inicio.

L1: escalamos al principio unos resaltes para luego continuar por el diedro principal hasta su cima,
R1 (2 clavos), 25m.

L2: seguir el diedro, al inicio lo combinamos con la placa (clavo), después por el mismo diedro hasta
el final. Un drbol detrds de la torre que forma el largo es R2, 40m.

L3: subir mds o menos recto, entre bloques, tierray sabinas, hasta una gran encina ( sin cordino )
abajo a la izquierda del paredén superior, 35m.

L4: unos metros a nuestra derecha sale una vira en diagonal
ascendente, pequefios resaltes (clavo) nos llevan hasta R4 (2
clavos). Bonita reunién sobre un balcén con vistas al
Pitarquejo, 25m.

L5: salir un poco a la izquierda de la reunién, para luego
ascender en diagonal buscando el diedro. Tramo raro donde
justificaremos el transporte del juego de fisureros. Después
recorrer el diedro-chimenea. Ya en el tramo final del largo
separarse del diedro principal hacia la izquierda buscando la
mejor calidad de roca hasta un jardin donde una encina hace
de R5, 55m.

Comentario: Quizd sea la via que mejor panordmica tenga del
Pitarquejo. Roca costrosa en ocasiones.

Descenso: trepar unos metros hasta la cima y después
destrepar hacia la izquierda, segtn salimos de la pared,
buscando el terreno mds fdcil ( destrepe delicado).
Posibilidad de montar un rdpel desde algtn bloque??. Después
descender buscando el collado entre las dos agujas. Resto
igual que pared del Pitarquejo.
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